	Thema
	Schulrallye

	Kurzinfo
	Eine Rallye durchs Schulhaus mit 8 Aufgaben zur verschiedenen Fächern 

	Fach
	Übergreifend
	Schulstufe
	3

	App
	Actionbound
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	(
	((
	((((

	IKT Kenntnisse - Lehrperson
	(
	((
	((((

	

	Ziele/Kompetenzen
	Die Schüler/innen können ...

· Ihr Schulgebäude besser kennen lernen
· Sich in ihren Mathe/Deutschfähigkeiten überprüfen

· In der Gruppe arbeiten und besser kennen lernen/sozialen Umgang üben

	Benötigte Materialien 
	Tablets, Laufzettel, QR-Codes, 
http://actionbound.de/bound/schnitzeljagdschulhaus

	

	Unterrichtsverlauf
	Sequenz 1:  

Die Lp lässt Gruppen bilden und gibt die Tablets aus (pro. Gruppe ein Tablet)

	
	Sequenz 2:  

Die SSS gehen in Gruppen los und werden durch das Schulhaus geschickt. Immer wieder kommen Aufgaben, die sie lösen und ein Ergebnis hochladen müssen.

	
	Sequenz 3:  

Evtl. gemeinsames Besprechen oder eine Gewinnerehrung. Hierbei kann auf Zeit oder auf Punkte gespielt werden je nach Wunsch. Die Auswertung übernimmt die App.

Überblick über die Aufgaben:

Aufgabe 1: Schulhaustür schätzen (Größe)

Aufgabe 2: Stolperwörtertext! (11 Fehler) Hier den Text zum QR-Code hängen
Aufgabe 3: Learningapps ( Deutschübung Textverständnis (54697)
Aufgabe 4: Learningapps ( Mathe Rechentürme (ZR 200) (
Aufgabe 5: 5 Pflanzen auf dem Schulhof suchen/benennen/fotografieren

Aufgabe 6: Stuhlbeine im Klassenraum ( Rechnen + Rechenweg

Aufgabe 7: Sport ( 10 Kniebeugen

Aufgabe 8: Reizwortgeschichte + freiwillige Tonaufnahme


	Unterrichtssequenz erstellt von:
	Constanze Schwartz PH Vorarlberg
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	Zeitaufwand

( 
eine Unterrichtseinheit 

(( 
zwei UE

((((
mehrere UE/Projekt

	Sozialformen

(
Einzelarbeit

((
Partnerarbeit

((((
Gruppenarbeit


	IKT-Kenntnisse

(
geringe IKT-Kenntnisse

((
IKT-Kenntnisse erforderlich

((((
sehr gute IKT-Kenntnisse erforderlich
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