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	Ziele/Kompetenzen
	Die Schüler/innen können ...

· nach Anleitung in die App einsteigen
· das Tablet-Spiel intensiv spielen
· Erfahrungen in einem Computerspiel verbalisieren und reflektieren

· einen Vergleich zwischen Tablet-Spiel und realem Spiel herstellen.

· reflektiert und kritisch über Computerspiele sprechen.

	Benötigte Materialien 
	Tablet, App (realtabletennis), Tischtenniszubehör

	

	Unterrichtsverlauf
	Sequenz 1:  

LP erklärt SSS wie sie in die App einsteigen - nur mit der Anmerkung, sie dürfen jetzt ein wenig spielen
Im Anschluss Reflexion: jeder SSS erzählt wie es ihm/ihr ergangen ist, was Spaß gemacht hat, was nicht so toll war.
Fragen zur Reflexion:
· Wie war euer allgemeiner Eindruck von der App?

· Hat das Spielen Spaß gemacht?

· Warum/Warum nicht?

· Denkt ihr, ihr könnt jetzt besser Tischtennis spielen?

· Glaubt ihr, über eine App könnte man zum Profi werden?

· Warum/Warum nicht?




	
	Sequenz 2:  
Die SSS dürfen Tischtennis ausprobieren. (Nicht allzu lange – es sollte möglichst kein Übungseffekt eintreten).
Reflexion über den Übungseffekt von Computerspielen.

· Wart ihr nun besser wie vor dem „Training“ mit der App?
· Woran kann das liegen?

· Denkt ihr, ihr hättet länger mit der App üben sollen?

· Was kann man mit der App üben, was für das Tischtennisspielen relevant ist?


	
	Sequenz 3:  

Die SSS gehen erneut mit der LP auf den Sportplatz und dürfen nun „echtes“ Tischtennis intensiv ausprobieren und erlernen. Dies sollte so organisiert sein, dass viele Erfolgserlebnisse gewährleistet sind und genügend Zeit eingeplant ist.
Zum Abschluss sollen die Unterschiede zu ihrem ersten Versuch herausarbeiten und verbalisieren.
Reflexion über den Übungseffekt von realen Sportspielen.

· Konntet ihr euer Können heute verbessern?

· Woran kann das liegen?

· Was waren die Unterschiede zum Üben mit der App?

· Welche Schlussfolgerungen zieht ihr aus euren Erfahrungen?



	
	Sequenz 4:

Gegenüberstellung der Reflexionen.

Herausarbeiten, dass Üben am Tablet nicht immer  das Beste ist und oftmals für das reale Leben nur bedingt anwendbar ist. Und das Leben „draußen“ stattfindet.



	Unterrichtssequenz erstellt von:
	Jennifer Brown - PH Vorarlberg
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	IKT-Kenntnisse

(
geringe IKT-Kenntnisse
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IKT-Kenntnisse erforderlich
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sehr gute IKT-Kenntnisse erforderlich
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