	Thema
	shape monster

	Kurzinfo
	Die Kinder lernen shapes and colours und sollen diese festigen, indem sie sich nach Diktat ein Monster aus Formen zeichnen, die Wiederholung erfolgt durch ein learningApp.  

	Fach
	English/ Math
	Schulstufe
	3

	App
	Paint 
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Android 

Andere 

	Zeitaufwand
	
	((
	

	Sozialform
	
	(( /      (
	

	IKT Kenntnisse - Lehrperson
	
	((
	

	

	Ziele/Kompetenzen
	Die Schüler/innen sollen ...

· sich sicher sein über die neuen Vokabeln und über die vorgegebenen Phrasen.

· die verschiedenen mathematischen Figuren benennen und unterscheiden können.

· die neuen Wörter richtig aussprechen, so wie man es ihnen vorspricht.

· sich gegenseitig Anweisungen geben, um ein ‚shape monster‘ auf dem Tablet zu zeichnen mit Hilfe des Programmes Paint.

· die Farben benennen können. 

	Benötigte Materialien 
	vorgefertigte mathem. Figuren (square, triangle, circle, rectangle, diamond, oval), vorgeschriebene Phrasen auf der Tafel, Tablet

	

	Unterrichtsverlauf
	Sequenz 1:  
Die verschiedenen Figuren werden aus festem Papier ausgeschnitten und in einen Beutel gegeben. So sehen die Kinder die Figuren noch nicht und müssen diese ertasten, ohne diese anzusehen. Die Kinder sollen versuchen zu erraten, was sie fühlen, vorerst auf Deutsch. Wenn das ganze aufgelöst wird, werde ich auf Englisch wechseln und neuen Vokabeln, mit alten Vokabeln – colours, bodyparts -  einführen. 

Die Kinder sprechen die neuen Vokabeln richtig nach und verpacken dies in einen ganzen Satz. „This is a yellow circle.“ Oder „This is a blue triangle.“



	
	Sequenz 2:
Die Kinder setzen sich, nach der Erarbeitung im Sitzkreis, zurück auf ihre Plätze. In dieser Form werden die verschiedenen Phrasen, welche für die folgende Aufgabe notwendig sind, durch gegangen und durchbesprochen. 

TAFEL:

Phrases: The body is a blue/red/yellow/orange/green/purple triangle/square/rectangle/ circle/ diamond/oval.

The head is a…./ The mouth is a…/ The nose is a…

The ears are 2/3/4/5 blue/red/yellow/orange/green/purple triangles/squares/ rectangles/circles/diamonds/ovals.

The eyes are…./ The arms are…/The hands are…/ The legs are…/ The feet are…

Die Kinder sollen in Paaren die Aufgabe bearbeiten. Die Aufgabe ist, dass ein Kind mit zeichnen beginnt und das Andere die Phrasen vorgibt.
Die Kinder sollen mit Hilfe der vorgeschriebenen Phrasen ganze englische Sätze sprechen und die neuen Vokabeln verwenden.
Die Kinder, welche zeichnen, zeichnen ihre angegebenen ‚shape monster‘ mit dem Programm ‚Paint‘ auf dem Tablet, welches jedes Paar erhält. ‚Paint‘ ist ein Programm mit dem die Kinder ihre Monster selbst zeichnen können. Es ist ein Zeichenprogramm, bei dem die Kinder verschiedene Stifte auswählen können, auch die Farben können ausgewählt werden. Mit diesem Programm sollen die Kinder ihre Monster zeichnen.
Ist das erste Kind mit zeichnen fertig, wird das ‚shape monster‘ ausgedruckt. Dann wird das Tablet gewechselt und ein neues Monster wird angegeben. Auch das zweite fertige Monster wird dann ausgedruckt. Die gedruckten ‚shape monster‘ werden dann in das Englisch-Heft geklebt. 

	
	Sequenz 3
In der nächsten Einheit werden die ‚shapes‘ nochmals wiederholt und in ganzen Sätzen mit den Farben benannt. „This is an orange traingle.“

Nach der Wiederholung bekommen alle Kinder ein Tablet. Sie sollen mit Hilfe des QR-Codes die LearningApp öffnen, welche sie für eine Wiederholung in Form eines Rätsels brauchen. 
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Die Kinder sehen die verschiedenen Figuren und die geschriebenen Wörter, welche einander zugeordnen werden können.  

http://LearningApps.org/display?v=pcumhur8j01



	Unterrichtssequenz erstellt von:
	Anna Egger PH Vorarlberg
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	Zeitaufwand

( 
eine Unterrichtseinheit 

(( 
zwei UE

((((
mehrere UE/Projekt

	Sozialformen

(
Einzelarbeit

((
Partnerarbeit

((((
Gruppenarbeit


	IKT-Kenntnisse

(
geringe IKT-Kenntnisse

((
IKT-Kenntnisse erforderlich

((((
sehr gute IKT-Kenntnisse erforderlich
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